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Diagramy sekwencji
(ang. sequence diagrams)

opisujg interakcje pomiedzy czesciami systemu w postaci sekwencji
komunikatow wymienianych miedzy nimi;

obrazujg kolejnos¢ w czasie wysytania komunikatow pomiedzy réznymi
obiektami w systemie;

intuicyjnie prezentujg kolejnos¢ wywotan operacji, przeptyw sterowania
oomiedzy obiektami oraz szablon realizowanego algorytmu;

oomijajg catkowicie aspekt dostepu i operacji na danych, zwigzany z
comunikacja.




Uczestnicy

Uczestnikami diagramow sekwencji sg obiekty, opisane nazwa
obiektu i jego klasg, ktore wymieniajg miedzy sobg komunikaty.

OZNACZENIE OBJASNIENIE

freshman:Student | obiekt o nazwie freshman, nalezacy do klasy Student

Student obiekt o nieokreslonej nazwie nalezacy do klasy Student

freshman obiekt o nazwie freshman nalezacy do nieokreslonegj klasy




Diagramy sekwencji — przyktad/notacja
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* jest zapisywany w prostokacie oznaczonym operatorem sd (ang. sequence diagram);
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e sktada sie z pionowych linii zycia (ang. lifelines) poszczegolnych
obiektow uczestniczacych w interakcji oraz wymienianych miedzy
nimi komunikatow (wywotan operacji).
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* biate prostokaty umieszczone na linii zycia obiektu oznaczajg, ze
obiekt jest zajety wykonywaniem pewnej czynnosci (natomiast nie
majg bezposredniego zwigzku z jego istnieniem);
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* obiekt jest tworzony poprzez wystanie do

konstruktora;

niego komunikatu-

* usuniecie obiektu mozna oznaczyc jako znak X na linii zycia.



Komunikaty

to formy kontaktu pomiedzy aktorem i obiektem lub miedzy
obiektami, ktérych efektem ma byc¢ podjecie przez

RODZAJE KOMUNIKATOW

docelowy obiekt

—’. Wywotanie procedury (komunikat synchroniczny)
p y J —_——————— :;,. Powrét z procedury (komunikat zwrotny — opcjonalny)
~ Komunikat asynchroniczny
- (nie wymaga oczekiwania na odpowiedz)

> PR Komunikat tworzenia obiektu (konstruktor)

Bastrgy>> !
'X Komunikat usuwania obiektu (destruktor)
1




Komunikaty synchroniczne — przy ich stosowaniu przyjmuje sie, ze natychmiast po jego
wywotaniu przychodzi odpowiedz.

Komunikat wewnetrzny - komunikat, ktory obiekt wysyta sam do siebie.

sd Przyklad

tworzenie obiektu

CTR_ G emis -
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Bloki (fragmenty wyodrebnione)
obejmujg grupe komunikatow wspodlnie posiadajacg pewng wtasciwosé;
tworzg konceptualnie zamknietg czes¢ diagramu sekwencji;

mogg zawiera¢ w sobie blok Przykiad %
petle, powtodrzenia, RS ooz | wiawncha —
I_l 1. zmamowienie ]J-| |_| |_|

scenariusze alternatywne. 00p J
(0, zamowienie.size)




Rodzaje blokow

Rodzaj bloku jest okreslany przez umieszczenie stowa kluczowego w lewym

gornym rogu:

* alt (ang. alternative) — warunek wykonania bloku operacji, odpowiadajacy
instrukcji if-else;

* opt (ang. optional) — reprezentujacy instrukcje warunkowa if (bez else);

* par (ang. parallel) — reprezentujacy rownolegte wykonanie operacji;

* loop — definiujgcy petle typu for (o okreslonej z gory liczbie iteracji);

* ref (ang. reference) — odniesienie do interakcji, przedstawionej na innym
diagramie.



Diagram sekwencji — zasady tworzenia

nazywaj aktorow w sposob zgodny z diagramem przypadkow uzycia;

nazywaj obiekty/klasy w sposdb zgodny z diagramem klas;

po lewej stronie umieszczaj aktorow, ktorzy s3 ludzmi lub
organizacjami;

po prawej stronie umieszczaj aktoréw, ktorzy sg innymi systemami
reagujacymi na dziatanie modelowanego systemu;

aktor moze miec te samg nazwe, co klasa;



Diagram sekwencji — zasady tworzenia

komunikat tworzacy obiekt oznaczaj <<create>>;

jezeli nie jest to niezbedne — nie umieszczaj niszczenia (destroy)
obiektu;

umieszczaj nazwe obiektu, jezeli istnieje wiele obiektow tej samej
klasy;

jezeli umieszczono kilka obiektow o tej samej nazwie, muszg pochodzic¢
z roznych klas;

jezeli komunikat wymaga przekazania parametrow, podaj ich nazwy.



Diagram sekwencji — przyktad
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Diagram sekwencji — przyktad

seq Logowanie I.Ii}.rﬂ-m».n'nrnilua/J

% System adatasiores
BazaDanych
Goi
1 T |
1 I 1
1 ) I 1
: logowanie() 1 1
= 1
1
1
odczytajDane() 1
o i
wenfikacjaDanychi)
alt btad bladWeryfikacji()
blad{)

Uzytkownik

o o o




Diagram sekwencji — przyktad

2.1 Diagram sekwencji dla rezerwacji

interaction Razervacia J

% System Baza danych

: SzefiPracownik :
¢ 1Refestracad 5} 2 Werytikacia danych sambeodu | daly
e T R e
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i 5 Wen/fikuj dane kiienta !
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Diagram sekwencji — przyktad dla PU

ID: UC1

Nazwa: Dodanie informacji o samochodzie SequenceDiagram_UC1 I
Atrybuty )

1. Aktorzy: Pracownik
2.  Warunek poczatkowy: Pracownik musi by¢ zalogowany Samochod Qpe! Coma :Samoch6d

Scenariusz gtéwny

Pracownik wybiera opcje Dodania
informacji o samochodzie.

System wyswietla dedykowany dla tej
opcji formularz.

Prac%wnik 2 E
:

H

1.7: dodajSamochedCorsa()_ :

1.2: wypelnijFomularz()

1.3: dane Samochedu

1.4: crealeSamochodCorsa() ;

rrrrrrr O

Pracownik wpisuje wymagane dane i
zatwierdza.

System dodaje nowy samochdd i
wyswietla komunikat o poprawnym
dodaniu informacji o samochodzie do
systemu.

1.5: Petwierdzenie DoéaniaSa mochodu

ll.....l"-l.l......,.l..Illl..Il‘ll".ll..l.llllllll

IRACRTcrRTaARE ...

Wyjatki i rozszerzenia: ............




Diagram sekwencji — przyktad dla PU

ID: UC2

Nazwa: Dodanie klienta
Atrybuty

Aktorzy: Pracownik
2. Warunek poczatkowy: Pracownik musi by¢ zalogowany

Scenariusz gtéwny

1. Pracownik wybiera opcje Dodania nowego
klienta.
System wyswietla dedykowany dla tej opc;ji

formularz.

Pracownik wpisuje wymagane dane i
zatwierdza.

System dodaje nowego klienta i wyswietla
komunikat o poprawnym dodaniu
informacji o nowym kliencie do systemu.

Wyijatki i rozszerzenia: ............

SequenceDiagram_UCZI

%

Praéwnik

FOARARANSATREARANNNANEENEUEREERAEETRNNERTRARED

Klient

2.1: dodajKlietnaNowakl)

S

2.2: wyseietiFomularz()

2.3: daneKlienta
2.4 cmaleKhenleram

'
2.5: PotwierdzenieQodaniakilenia




Diagram sekwencji — przyktad dla PU

ID: UC3

Nazwa: Dodanie informacji o wypozyczeniu

Atrybuty

1.  Aktorzy: Pracownik
2.  Warunek poczatkowy: Pracownik musi by¢ zalogowany

Scenariusz gtéwny

. Pracownik wybiera opcje Dodania informacji na temat nowego wypozyczenia.

. System wyswietla dedykowany dla tej opcji formularz.

. Pracownik wpisuje wymagane dane i zatwierdza.

. System dodaje nowe wypozyczenie i nadaje mu numer (numer ostatniego wypozyczenia w systemie
+1). Na podstawie wypozyczenia aktualizowana jest informacja na temat dostepnosci samochodu.
System wyswietla komunikat o poprawnym dodaniu wypozyczenia.

Wyjatki i rozszerzenia: ............




Diagram sekwencji — przyktad dla PU

SequenceDiagram_UC3 I

VApozvernie Klient Cpel Corsa Samochdd Wez JhNypotyznie

Pr:c:sv.nlk E . ' :

E 1: dodaj'Wypozyczenie(NowakCors) ' : ;

s 2: wypelnijFomularz{) ' '

s 2.1: PobierzDano(Nowak)_ ‘ :

E 2.2 D:noNcwaz' a e . '

E 2.3, PobienzDane(Corsa)

: . 2.4:DaneCorss .

.' ¥ Can e SE— e o P o —= . - -y — - = —— e

: 3: DataPoczatiuiZakonczeniaWypozyczenia 3.9

s GeneowanieNumen! :

H Wypozyczenia :

E - 4: createWypozytzenia(22)

: : . 4.2: Corsa dostepnose_samochodu=rals

H : 4.3: Potmemzeniebodaniav\ypozycze nia :




W ramach dzisiejszych zaje¢ prosze opracowac kilka (3-5) diagraméw sekwencji opisujgcych wybrane
fragmenty projektowanego oprogramowania.

W razie jakichkolwiek pytan prosze o kontakt mailowy — na wiadomosci postaram sie odpisa¢ od razu po
poprawie stanu zdrowia.

Dziekuje za przesytanie projektow w ramach konsultacji — jezeli chcecie Panstwo zweryfikowa¢ wyniki swoich
dotychczasowych prac to tradycyjnie mozna dokonac tego drogg mailowg

m.krok@po.edu.pl

Dziekuje za wyrozumiatosc i zycze duzo zdrowia
M.K.
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